XXXV DICKEN CUP 2017

Kilpailusaannot

Ilmoittautuminen

Ilmoittautuminen on tehtava viimeistaan 31.8.2017 kutsussa ja ilmoittautumislomakkeessa
olevien ohjeiden mukaisesti. Huomioi ettd jokaisessa sarjassa voidaan taata osallistuminen
ainoastaan 8 joukkueelle. Paikat taytetaan ilmoittautumisjarjestyksessa. Tama tarkoittaa, etta
tietty luokka saattaa tayttya jo ennen ilmoittautumisajan paattymista.

Kokoonpanoluettelo

Kokoonpanoluettelo syntymavuosineen ja mahdolliset poikkeusluvat merkittyna toimitetaan
ennen joukkueen ensimmaista pelia vastaanottoon hallin sisaankdynnin yhteydessa tai
viimeistdan 23.9 alla ilmoitettuun sahkodpostiin. Joukkueeseen on mahdollista ilmoittaa 16
pelaajaa. Tama koskee kaikkia ikaluokkia.

Ottelut

Luokissa mini-C03 peliaika on 2x12 minuuttia. B-luokassa 1x20 minuuttia sekd alku- etta
loppusarjassa.

F-luokassa 5+1 pelaajaa. Miniluokkassa 4+1 pelaajaa, miniluokassa tuloksia ei lasketa ja kaikki
pelaajat saavat mitalin.

Joukkueiden tulee olla valmiina 10 min. ennen ottelun alkamisaikaa. Molemmat joukkueet tuovat
pelipallon otteluun. Mahdolliselle jatkoajalle arvotaan kumpi joukkue aloittaa pallon kanssa.
Muuten kotijoukkueeksi merkitty joukkue aloittaa, ja vierasjoukkueella on oikeus valita puoli.

Talissa kotijoukkueeksi merkitty joukkue vastaa kenttitoimitsijasta jonka tehtavana
on hoitaa tulostaulu. Kenttatoimitsija antaa tuloskortin tuomarille ennen ottelua ja
ottaa kortin ottelun jialkeen, seka tarkistaa etta tulos on merkitty oikein korttiin.

Tuloskortit keratdaan jarjestdjan toimesta heti ottelukierroksen paatyttyd, eika
kenttiatoimitsija saa jattaa kentan, ennen kuin tuloskortti on haettu. Mikdli tama
kestaad, voi tuloskortin myos vieda kenttien vieressa olevaan ajanottoon.

Aika-lisa ei ole sallittu. Tuomari voi keskeyttaa pelikellon loukkaantumisen vuoksi.

Loppusarjaottelun paattyessa tasan, seuraa viiden minuutin jatkoaika jossa ensimmainen maali
ratkaisee (maks. 5 min). Mikadli maalia ei synny seuraa 7-metrin heittokilpailu mallia paras
kolmesta ja tarvittaessa kierros kerrallaan tdman jalkeen.

Pelipaidat

Dicken pelaa aina punaisissa paidoissa, muulloin kotijoukkueeksi merkattu omissa paidoissaan.

Joukkueitten jarjestyksen lohkoissa ratkaisee:

. pisteet

. keskindinen ottelu

. maaliero, tehdyt maalit (keskinadisissa otteluissa)
. maaliero

. eniten tehtyja maaleja

. arpa
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Muuten noudatetaan IHF:n pelisaantéja Suomen Kasipalloliiton lisdyksin. Kirjallinen vastalause
on jatettdva viimeistdan 10 min. ottelun paatyttya. Vastalausemaksu on 100 euroa, joka
palautetaan, mikali vastalause hyvaksytaan.
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Ikdrajaisten kilpailuiden poikkeusluvat

Dicken Cup noudattaa Suomen Kasipalloliiton sdantéa koskien yli-ikdisten junioreiden
poikkeuslupamenettelya. Etukateen Dicken Cupille tehdyssa anomuksessa voi korkeintaan 4 kpl
vuotta aiemmin syntynytta pelaajaa saada poikkeusluvan ikaluokissa B-F, ja ndin kuulua
joukkueeseen. Naista poikkeusluvan saaneista pelaajista vain kaksi voi osallistua samaan
yksittdiseen otteluun.

Suomen kasipalloliiton s&antd yli-ikaisten juniorien poikkeuslupamenettelysta:
http://finnhandball.net/nuorisotoiminta/yli-ikaisen-poikkeuslupamenettely-ja-ikarajaisten-
poikkeuslupasaanto

Poikkeusluvan saanut pelaaja voi turnauksessa edustaa vain ikdluokkaa, johon hdn on
saanut poikkeusluvan.

B-ikdluokkaan poikkeuslupaa ei voi saada aiemmin kuin 2000 syntynyt pelaaja. Saannén henki
ei ole vahvistaa joukkuetta kilpailullisesti, vaan tarkoitus on luoda mahdollisuus mahdollisimman
monelle harrastaa kasipalloa ja pelata paljon.
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